


VOR DER BENUTZUNG

 Das Tablet immer aufgeladen haben

 SD-Karte in Tablet einfugen, damit
die Speicherung der Daten
gewahrleistet ist

* Sicherstellen, dass eine Internet- N
verbindung besteht, dann die ‘“~
|

zugewiesenen Spiele herunterladen

* Bei Live-Spielen das gute
Funktionieren des Datenflusses
uberpriufen und sicherstellen

 Das Benutzen von 3G/4G-Karten
oder Routern kann effizienter sein
als schwache oder geteilte WLAN-
Verbindungen
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=
VERBINDUNG UND HERUNTERLADEN ZUGEWIESENER SPIELE ?

!
INGAME * Download der App:

Mit Konto anmelden: Benutzername

Ingame Demo Server zum Uben

Passwort

ANMELDEN

OPTIONEN

v1.9.9 (p)

* Verbindung Uber LEVERADE (gelbe
Taste) mit den Meisterschaftszugangen:

« Sxdadvance@dbb.de

® Passwort:adminl
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VERBINDUNG UND HERUNTERLADEN ZUGEWIESENER SPIELE

- INGAME

SPIELE HERUNTERLADEN

SPIELBERICHT STARTEN

=7

7% M) 3:33 PM

B
GAMES

A CHINA

| App users guide

DEMO COMP NBN23
5X5 STATS
5X5 STATS GROUP

DEMO COMP NBN23
5X5 SIMPLE
5X5 SIMPLE GROUP

DEMO COMP NBN23
3x3
3X3 GROUP

201706-18
00:00
Not started

200740618
00:00
Not started

20170618
00:00
Mot started

~—>
)

* Auf ‘Spiele Herunterladen’ klicken

* Wahlen Sie das gewunschte Spiel aus






MATCH-EINSTELLUNGEN

- INGAME
» Auf ‘Spielbericht Starten’ klicken

SPIELE HERUNTERLADEN

SPIELBERICHT STARTEN
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A

MATCH-EINSTELLUNGEN

A CHINA
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= 79% | ) 3:46 PM

GAMES

DEMO COMP NBN23
9X5 SIMPLE

5X5 SIMPLE GROUP

DEMO COMP NBN23
3X3
3X3 GROUP

DEMO COMP NBNZ23
MINI BASKET
MINI BASKET GROUP

DEMO COMP NBN23

3x3 Simple

R o e Ry i D g R

2017 - @ Nothingbutnet SL - Company Confidential

2017-06-18
00:00

Mot started

2017-06-18
00:00

MNot started

2017-06-19
16:30

Mot started

20170716
00:00

* Wahlen Sie das zuvor
heruntergeladene Spiel aus



MATCH-EINSTELLUNGEN

»
* Die richtigen Spieler und das

m technische Personal flir beide Teams
; PLAYER 01 Wéhlen

* Sie konnen bei Bedarf Spieler hinzuftigen

-

2 PLAYER 03 u * Sie mussen mindestens 5 Spieler
- - auswahlen (3. Saule) und den Kapitan
angeben (1. Saule).

PLAYER 04 Bl : * Sie mussen die "starting five" (2. Saule)
angeben

PLAYER 06 O] | * Namen und Nummern der Spieler
prufen

...... S— -  Team-Farben Uberprifen

* Login des Trainers und Captains
vornehmen

e Bitten Sie die Trainer zu
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SPIELERPROFIL — E-LIZENZ

* Auf einen Spieler klicken, um sein
Profil aufzurufen

NBN23306

Pau Gasol

DEMO COMP NBN23
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NUMMER DES SPIELERS ANDERN

B = 77% M) 3:35 PM

e Auf die Kolonne mit den
Spielernummern klicken, um sie zu

ACCEPT CANCEL

Pau
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PROFIL DES TECHNISCHEN STAFF - E-LIZENZ

1 - % .

Cheftrainer .
O + flame, Vorname und Lizenznummer
| . .o
= des technischen Personals konnen
ASSISTENZ TRAINER hinzugeflgt werden

wea __ Juex __ Juowss QB + Der Trainer muss das Team unter "

Tossn Batreuer Trainer Unterschrift "

CN O N dnterschrelben

Felddelegiert
N CO TR
ANNEHMEN ABBRE CHEN
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FARBEN ANDERN

e Auf die Farbe oben links klicken, um
die Teamfarbe zu andern
\;. * Wenn Sie weiss benutzen, denken Sie
daran, die Farbe der Zahlen auf schwarz zu
stellen, und umgekehrt.

—_—

ACCEPT CANCEL
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SPIEL-VORFALLE

* Vor Spielschluss auf 'Game
Incidents’ klicken, falls:

e Ein Team abwesend ist

BEOBACHTUNGEN )
e Der Match verschoben worden ist
SPIEL VERSCHIEBEN e Ein Team disqualifiziert worden ist
ABBRECHEN
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TEAMS BESTATIGEN

=

0002758 PLAYER 25 9

PLAYER 26

0002958 PLAYER 28

0003158 PLAYER 50

PLAYER 0N

TEAM B

ACHTUNG

Uberprifen Sie, ob die Daten korrekt eingegeben
worden sind.

SPIEL STARTEN ABBRECHEN

v/
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* Auf ‘Barbeiten’ klicken, um das Spiel
zu starten und auf ‘Speil Starten’

WICHTIG: Alle Eingaben und
Auswahlen auf ihre Richtigkeit
uberprufen, denn sobald das Spiel
gestartet ist, sind keine Anderungen
mehr moglich.






MATCH BEGINNEN

VERSION MIT STATS

VERSION OHNE STATS
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O 00 N

BANK

10

Squad 1 Spielperiode 1 Squad 2

=00 [10:00| 007"

Fouls 0

FOULREC. REBOUND

FREE

== THROWS

TECH.

BLOCK FOUL

FOUL DUNK

TOov STEAL

UNDO MENU

FREIWURFE

2 PUNKTE

TIME-QUT

e /eit starten oder stoppen, indem man auf die
Uhr oder den Knopf BBl driickt

* Die Handlungen sind rechts, die Spieler links

* |[m Spielablauf kdnnen die erfassten
Handlungen abgeandert oder geloscht
werden

* Mit dem Knopf ‘Zuruck’ wird die letzte
Handlung ruckgangig gemacht



SPIELZEIT BEARBEITEN

o 2= 77% ) 3:37 PM

e Um die Zeit zu andern, druckt man
lange auf die Uhr, wenn die Zeit
955 gestoppt ist

CHANGE TIME

ACCEPT CANCEL
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HANDLUNGEN

:

e}
e}
e}
e}
e}

(8]

00000

00000

00000

00000

BENCH

:

B

00000

00000

00000

00000

00000

BENCH
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FREE THROWS

TECH. FOUL

TIME OUT

FOUL

‘3 POINTS

2 POINTS

FREE THROWS
TECH. FOUL
TIME OUT

.DUL

3 POINTS

2 POINTS

UNDO MENU

e Um einen Korb zu erfassen, zuerst auf die
Handlung driucken, dann auf den Spieler

e Um ein Foul zu erfassen, zuerst auf das Foul
dricken, dann auf den Spieler. Falls es
Freiwurfe gibt, die Anzahl angeben und
dann, welcher Spieler sie wirft.



WECHSEL

10

00000

14

00000
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BENCH

12 13

00000 00000

15 31

00000 0000

CANCEL

00000 CO000O0

10 12

| 00000 00000

31

00000

ACCEPT

TEAM

00000

13

Ei=ieledzhe,

8 9

00000 00000

14 15

20000 J L_20000

CANCEL

* FUr einen einzelnen Wechsel, lange auf die
Nummer des abgehenden Spielers drucken,
dann auf den neuen Spieler

 Um das ganze Team auszuwechseln, auf den
Knopf des Teams drucken und die 5 neuen
Spieler wahlen



HANDLUNGEN HINZUFUGEN, ANDERN ODER LOSCHEN
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AKTION ANDERN
AKTION LOSCHEN
ABBRECHEN
T0 0/2 : 0 0/2
c c 06 ‘ 10:00 | 0/
5 5 Fouls 0 Fouls 0O
_ =
6 B B (P1) 1000 0607 P10 2 PUNTI -
7 B (P1) 10:00 0605 P-6 3 PUNTI FOUL
- A (P1) 10:00 06402 P-8 2 PUNTI m.'m
8 9 Eine Aktion hier einfugen
9 1 0 A (P1) 10:00 04402 P-5 2 PUNTI
. A (P1) 10:00 0202 P-6 2 PUNTI
BANK BANK

* Um eine Handlung zu andern oder zu
|6schen, wahlen Sie sie im Spielablauf aus

* Um eine Handlung vor einer anderen
einzufugen, lange auf die Handlung drucken
und die neue Handlung einfugen



MENU - SPIELINFORMATIONEN

uATBLATT  Um die Liste der Spieler und des Staffs zu prufen,
) sawomon dricken Sie auf:
p—— 'Menu' mmm) ‘Spielinformationen’
S * Hier kann auch die Farbe der Knopfe geandert werden

) =
e NBN23318 .

\3 NBN23319
6 NBN23320 uo Ailun b
H‘ F"—.-.:‘:i Q

79°7  NBN23321
A

TEAM A TEAM B
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MENU — SPIELZWISCHENFALLE

BEOBACHTUNGEN

Um das Spiel zu verschieben oder ein Team zu
disqualifizieren, klicken Sie auf:
'Menu' "Beobachtungen’

SPIELINFORMATIONEN

SPIEL SCHLIESSEN

Beobachtungen

BEOBACHTUNG
HINZUFUGEN
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SPIEL ABSCHLIESSEN

AT * Um das Spiel abzuschliessen, klicken Sie auf:
e 'Menu' ‘Spiel schliessen’ und
e bestatigen

SIND SIE SICHER, DASS SIE DIE STATISTIKEN
ABSCHICKEN WOLLEN? SIE KONNEN KEINE
ANDERUNGEN VORNEHMEN SOBALD SIE
ABGESCHICKT WURDEN

ANNEHMEN ABBRECHEN
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SPIEL ABSCHLIESSEN

Unterschriften Beobachtungen

Schiedsrichter 1

Crew Chief

e Die Schiedsrichter und Offiziellen mussen

O das Matchblatt mit ihren Lizenzen
Schiedsrichter 2 U nte rze i C h n e n
B N - O

s  Matchblatt anzeigen

B .
N ,/, Matchblatt abschliessen

/
SPIELBENCHT MATCHBLATT BEOBACHTUNG PROTEST HINZUFUGEN

SCHLIESSEN HINZUFUGEN

e BERICHT

 Um einen Bericht hinzuzufugen, klicken Sie
auf ‘Beobachtung hinzufigen’ und schreiben
den gewlnschten Text

ACCEPT CANCEL
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MATCHBLATT MIT REKLAMATION UNTERSCHREIBEN

Unterschriften Beobachtungen
Crew Chief
FH-'FFP'EE m 74 1) . - .
B = * Falls eine Mannschaft eine Reklamation
FrECETE einreichen will, klicken Sie auf 'Protest
Schiedsrichter 2 hinZUfugen|
O N
Anschreiber
R /@
* Wahlen Sie den Captain der Mannschaft, der
. die Reklamation einreicht

* Mit seiner Lizenz unterzeichnen

* Text hinzufugen, falls gewlinscht

CCCCCCCCCCCC
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SPIEL ABSCHLIESSEN

Unterschriften Beobachtungen
Crew Chief
EEE / © » Auf ‘Spielbericht schliessen’ klicken

Schiedsrichter 1 und bestatigen

I N ¢

SE—— * Prufen, ob das Matchblatt korrekt
/4 | b

N N I abgeschlossen ist

Anschreiber

BN O

P T MATCHBLATT BEDBACHTUNG PROTEST HINZUFUGEN

ACCEPT
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MENU — PENDENTE MATCHBLATTER SENDEN

| App users guide

© " INGAME

SPIELE HERUNTERLADEN
SPIELBERICHT STARTEN

SPIELBERICHT/E WARTEN AUF
VERSENDEN

DATEN ERFOLGREICH GESENDET

ANNEHMEN

e Das Tablet mit dem Internet verbinden

 Um das ungesandte Matchblatt zu senden, klicken Sie auf
‘Speilbericht/e warten auf Versenden’ und senden das
gewlnschte Matchblatt

* Auf die Meldung warten, das Matchblatt sei erfolgreich
ubermittelt worden






DATEN AB EINER SD-KARTE LADEN

Splelfeld umdrehen .
Aktionsfarben
Entfernte anzeigetafel .

Daten wiederherstellen

Datenbank teillen
Fortgeschritten

Server

Daten loschen

Sind sie sicher, dass sie Daten von der SD Karte
importieren wollen? Falls ja, loschen sie bitte alle
Daten auf dem Tablet

ANNEHMEN ABBRECHEN
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oo =l e

Die SD-Karte aus dem Tablet nehmen
Die Karte in ein anderes Gerat legen

Auf dem Login-Bildschirm das Menu
'Options” wahlen

Auf ‘Daten wiederherstellen’” driicken und
bestatigen

Sich einloggen
Auf ‘Spielbericht starten’ driicken
Das angefangene Spiel auswahlen

Das Spiel weiter erfassen
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